                                                 ОПИСАНИЕ ПРОГРАММЫ  GRAFIK1                 
                   Программа Grafik1, хотя и базируется на коде программы Risunok5, но является принципиально другой программой. А основным ее отличием является возможность наносить на рисунок точки в заданном масштабе, т.е. строить графики. Причем график можно построить и как аналитическую кривую, задав значения коэффициентов для нескольких типовых зависимостей, и по отдельным точкам, задавая каждый раз значение аргумента и значение функции. А можно нанести точки и из файла данных, где данные должны быть записаны в определенном формате, т.е. в том формате, в котором данные записываются при работе программ, например, Solsys или ObsData. При этом можно как создать новый график (нажать кнопку <Создать рисунок> , так и откорректировать уже существующий из файла в формате bmp, gif, jpg или ico (нажать кнопку <Загрузить рисунок>), но перед этим Вам надо будет задать некоторые параметры рисунка.
Xmin, Xmax – минимальное и максимальное значение аргумента функции X
Ymin, Ymax - минимальное и максимальное значение самой функции Y
до Xmin, после Xmax – поля слева и справа от графика в сантиметрах
до Ymin, после Ymax – поля снизу и сверху от графика в сантиметрах
MX, MY – масштабы по осям X и Y
             Если Вы хотите нанести сетку по осям X и Y, то Вы должны отметить чекбокс <с сеткой по dX= dY=> и в окошках задать расстояние между линиями сетки в сантиметрах и для нанесения на линии сетки значений X и Y отметить чекбокс <с цифрами>. А, если Вы будете редактировать уже существующий график, то Вам надо будет, при загрузке рисунка, отметить чекбокс <с изменением размеров рисунка>, чтобы работать с рисунком в заданном Вами масштабе. При этом Вам придется сделать несколько попыток пока Вы точно подберете масштабы существующего графика и поля слева, справа, сверху и снизу от графика. Проверить насколько точно Вы подобрали эти параметры можно нажав кнопку <Проверить поля>.  Но, если Вы загружаете на редактирование рисунок созданный программой Grafik1 и координаты у Вас будут в том же масштабе, то подгонять его размеры, т.е. включать чекбокс <с изменением размеров рисунка>, не надо (будет хуже). 

При загрузке существующего рисунка с изменением его размеров Вы можете также подкорректировать цвета на этом рисунке, отметив чекбокс  <+ корректировка цветов рисунка, %> и задав в окошках <%R>, <%G > и <%B> насыщение цветов в процентах, соответственно для красного, зеленого и синего цветов, а также при загрузке, Вы можете немного как бы состарить рисунок, отметив чекбокс <+ рандомизация изображения, %> и задав в окошке процент рандомизации изображения.
          На созданном Вами чистом графике или уже существующем Вы можете рисовать точки и линии, вставлять фрагменты изображения и т.д. двумя способами – или задавая координаты с мыши или задавая их в масштабе графика. Для этого Вам надо в рамке  <координаты> выбрать или переключатель  <взять с мыши> или переключатель <задать X(i), Y(i)>. С мыши координаты беруться при нажатие на левую кнопку, а в масштабе графика в окошках <X(i)=> и <Y(i)=>. При этом в первых окошках задаются координаты для точки (круг или квадрат), круга, который стирает изображение, начала (конца) отрезка и начала (конца) фрагмента, который Вы будете копировать или заливать каким ни будь цветом, а также координаты левого верхнего угла , надписи или фрагмента, которые Вы будете вставлять на свой рисунок. Соответственно, в правых окошках задаются координаты начала (конца) отрезка и начала (конца) фрагмента, который Вы будете копировать или заливать каким ни будь цветом. 
           А вот, если Вы рисуете на графике какую-то аналитическую кривую, то Вам надо будет только в окошках <X(i)=> задать начало и конец кривой по оси X, а затем в рамке <вид кривой> выбрать одну из типовых функций и задать в окошках <k0>, <k1>, <k2> и <k3> коэффициенты для этой функции и в соответствующем окошке количество точек кривой, которые будут выводиться на экран (при малом количестве точек кривая будет не сплошной). А при загрузке точек какой-то зависимости (кривой) из файла данных (кнопка <Загрузить точки из файла>), Вы должны в окошке <К-во параметров в файле> указать сколько параметров у Вас записано в каждой строчке (записе) файла данных. И, естественно, в окошках <№X(i)> и <№Y(i)> Вы должны указать какой по счету параметр Вы задаете как аргумиент X, а какой как значение функции Y (пример файла данных приведен ниже). При этом, если Вы отметите чекбокс <строить кривую по шагам>, то после вывода на экран каждой точки программа будет вас спрашивать продолжить построение кривой (аналитически или из файла) или нет. 
            Выбор необходимого действия осуществляется в рамке <действия> при включение нужного переключателя. При этом, если координаты берутся с мышки, то надо сначала выбрать действие, а потом задать координаты, а, если координаты задаются в масштабе, то надо наоборот сначала задать координаты в окошках, а потом выбрать действие. Если Вы совершили какое-то ошибочное действие, то, нажав на кнопку <Отменить действие>, Вы восстановите прежнее изображение. То же самое можно сделать и после проверки полей. Как диаметр круга (сторона квадрата), так и толщину линий можно изменить с помощью полос прокрутки и при этом справа от полос прокрутки Вы будете видеть эти размеры. А, если Вы отметите текстбокс <+ заливка>, то круг или квадрат будут залиты цветом, которым они нарисованы. 
           Цвет, которым точки и линии, а также заливка фрагмента (переключатель <залить>) будут рисоваться, отображается в окошке рядом с кнопкой  <Цвет> и, при нажатие на эту кнопку, Вы можете выбрать нужный Вам цвет. При этом действие <стереть> всегда оставляет после себя белый цвет, по этому, если Вам надо стереть какой то фрагмент рисунка, который выполнен на цветном фоне, то задайте (нажав кнопку <Цвет>) цвет этого фона, а потом выполните действие <залить>. 
          При копирование фрагмента Вашего рисунка (действие <копировать>) или загрузке существующего фрагмента из файла (кнопка <Фрагмент> плюс переключатель <in>) откроется дополнительная форма Temp, на которой будет изображен фрагмент, который Вы можете вставить в любое место Вашего рисунка (действие <вставить>).  Для примера можете загрузить один из четырех фрагментов конца стрелки (файлы strL.bmp, strP.bmp, strV.bmp, strN.bmp) и вставить его на свой рисунок. При этом (копирование и загрузка) фрагмент копируется и в буфер обмена компьютера, по этому Вы можете этот фрагмент вставить и в рисунок, открытый в любом стандартном графическом редакторе. И точно также можете скопировать часть рисунка, открытого в любом стандартном графическом редакторе, и потом вставить его на свой рисунок. А, чтобы сохранить фрагмент, изображенный на форме Temp, в отдельном файле (только в формате .bmp) надо нажать кнопку <Фрагмент> при включенном переключателе <out>. 
       При этом обращаю Ваше внимание на то, что как при копирование фрагмента рисунка, так и при его вставке на Ваш рисунок возможны некоторые отклонения (на несколько пикселей) как размера фрагмента, так и точки вставки фрагмента, по этому, Вам придется сделать несколько попыток, чтобы точно скопировать фрагмент и точно вставить его. 
             После построения графиков Вы можете разместить на них различные надписи, введя нужный текст в соответствующем окошке и выбрав, нажав на кнопку <Шрифт>, нужный Вам шрифт надписи, а нажав на  кнопку <Цвет>, нужный Вам цвет надписи, и выполнив действие <надпись>. После создания графика, Вы можете его сохранить, нажав кнопку <Сохранить рисунок> (только в формате bmp). При этом в окошках <H, пиксель> и <W, пиксель> Вы будете всегда видеть размеры в пикселях (вместе с полями) созданного Вами рисунка или размеры фрагмента рисунка. Для того, чтобы выгрузить из памяти компьютера все формы, созданные программой, надо нажать кнопку <Выход>, а для прочтения этого описания программы надо нажать кнопку <About>.
    С наилучшими пожеланиями Сергей Юдин.             ser@t-k.ru
Домашняя страница   http://ser.t-k.ru/   или зеркало  http://modsys.narod.ru/  

 Info = Info & "       Пример файла данных  Param_data_Sol_Wing.txt для программы Grafik1, "

Info = Info & "созданный программой Solsys6, где приводится дата летнего "

Info = Info & "солнцестояния, определенная по данным таблиц Винга " & vbCrLf & vbCrLf
Info = Info & "планета  № 0   обсерватория Wing    " & vbCrLf & vbCrLf & vbCrLf
Info = Info & "№ п/п, дата наблюдения (день с часами, месяц, год, JD), " & vbCrLf & vbCrLf
Info = Info & "долгота, широта, прецессия " & vbCrLf & vbCrLf
Info = Info & "1    12963    6000    1402000    2233301964    89927    0   -8336 " & vbCrLf

Info = Info & "2    13189    6000    1403000    2233667189    89911    0   -8322 " & vbCrLf & vbCrLf

Info = Info & "    Файл должен быть последовательного доступа, т.е. обычный текстовый "

Info = Info & "файл с расширением .txt. Первые шесть строк в файле любая информация. Далее "

Info = Info & "идут записи. Все параметры, кроме номера по порядку, который является "

Info = Info & "справочной информацией, должны быть записаны увеличенными в 1000 раз и как "

Info = Info & "целые числа (никаких запятых). Если Вам не удается привести параметры к такому "

Info = Info & "виду записи, можете использовать экспоненциальную запись. Например, "

Info = Info & "1,23456 * 10^-20 можно записать как 123456E-25, а с учетом того, "

Info = Info & "что программа все это разделит на 1000 надо записать 123456E-22. "

Info = Info & "В данном примере из 6-и строк информации 4-е строки пустые, а каждая "

Info = Info & "запись содержит восемь параметров (включая и номер по порядку). Здесь "

Info = Info & "аргументом может быть или год наблюдения №X(i)=4 или юлианская дата "

Info = Info & "JD №X(i)=5, а значением функции у нас является дата летнего "

Info = Info & "солнцестояния, т.е. №Y(i)=2. " & vbCrLf & vbCrLf

